به نام خدا
Nvidia ادامه می دهد ،  Graphics Plus
پس از آنکه برخی نشریات خبر خروج Nvidia از بازار GPU را دادند ، اکنون Nvidia شدیدا این امر را تکذیب نمود .
" ما از بازار GPU خارج نمی شویم و به تولید تکنولوژیهای جدید برای تمامی انواع سیستمهای رایانه ای ادامه خواهیم داد . این یک استراتژی طولانی مدت برای Nvidia خواهد بود ..."
متخصصین Nvidia بر این عقیده می باشند که راندمان کارت گرافیکی تنها با افزایش سرعت نمایش فریمها افزایش نمی یابد . و به همین دلیل کارتهای گرافیکی جدید خود را به تکنولوژی PhysX مجهز نموده اند . این تکنولوژی باعث نمایش اتفاقات فیزیکی به حالتی بسیار نزدیک به واقعیت می گردد . تصادفات ، انفجارها ، دودها و ... در این کارتهای گرافیکی بسیار نزدیک به واقعیت می باشند . و نکته مهم تاثیر این تکنولوژی در افزایش چشمگیر سرعت نمایش فریمها می باشد که باعث افزایش امتیاز آن در نرم افزارهای تستی مانند 3DMark می گردد. 
این تکنولوژی جدید Nvidia  ، کاملا با تکنولوژی قدیمی Havok متفاوت است . Havok توانایی پشتیبانی از پردازنده و آزاد نمودن آن برای اجرای سایر عملیات سیستمی را ندارد و این در حالیست که PhysX این عمل را به بهترین نحو اجرا می نماید .
در این میان بسیاری از مردم می گویند ما به fps (یا همان سرعت نمایش فریمها ) احتیاج نداریم . ما می خواهیم بهتر بازی کنیم . مشخص است که Nvidia با عرضه تکنولوژیهایی مانند PhysX ، SLI ، Multi GPU و ...  به نیاز این کاربران پاسخ می دهد و کیفیت تصاویر را در بازیهای رایانه ای به اوج می رساند . 
CUDA ، تکنولوژی دیگری است که متخصصین Nvidia برای پشتیبانی از بیش از یک میلیون مهندس نرم افزار عرضه نموده اند . بدین روش آنها می توانند از  GPU به جای CPU استفاده نموده و نرم افزارهای خود را اجرا کنند. بدین ترتیب این دسته از کارتهای گرافیکی تنها پردازش گرافیکی انجام نمی دهند بلکه در سایر موارد نیز به کمک پردازنده اصلی سیستم می پردازند . 
امروزه اکثر Gamer های حرفه ای خصوصیات مشترکی دارند :
1) برای کارت گرافیکی بسیار بیشتر از پردازنده خرج می نمایند .
2) کارتهای گرافیکی مجزا (و نه Onboard) استفاده می نمایند .
3) از Nvidia nForce استفاده می نمایند .
4) از کارتهای گرافیکی Nvidia استفاده می نمایند .

امروزه در تمام دنیا ، متخصصین رایانه رو به تهیه سیستمهای بهینه سازی شده آورده اند .  Nvidia به عنوان یک رهبر در این زمینه وارد فعالیت شده و اقدام به ارائه کارتهای گرافیکی نموده است که بتوان با آنها تعادل میان پردازنده و پردازنده گرافیکی را برقرار نمود . این تعادل بین پردازنده اصلی سیستم و پردازنده گرافیکی سیستم ، همان علم مهندسی است که متخصصین انفورماتیک گستر نیز در تهیه سیستم های بهینه سازی شده خود بکار می برند . 
برنامه آینده Nvidia چیست ؟ Nvidia در حال تهیه GPU های همه منظوره مبتنی بر CUDA می باشد . این GPU ها توانایی اجرای پردازش تصویر ، پردازش فیلم ، پردازش موازی و ... را دارند . این GPU ها Graphics Plus نامیده می شوند . 
بدین ترتیب آینده Nvidia ، تولید کنندگان کارتهای گرافیکی مبتنی بر پردازنده Nvidia و عرضه کنندگان آنها در کشورهای مختلف از جمله ایران بسیار روشن به نظر می رسد . گرافیک رایانه ای به گرافیک Real time نزدیک می شود و کیفیت در بازیهای رایانه ای و انیمیشنها و سایر تصاویر به اوج می رسد . 
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